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532180 Impuzzible - zvuk a hmotnosť 

 
Vek: od 3 rokov 

Počuješ puzzle? Vieš ich odvážiť?  
Hraj sa a experimentuj s váhami a zvukmi! 

Táto hra výnimočne podporuje vnímanie deơ, pričom sa zameriava na dva zmysly – v tomto prípade 
sluch a schopnosť cíƟť hmotnosť. Najmä rozvoj sluchu býva v hlučnom svete plnom obrázkov často 
zanedbávaný. 
Porovnávanie párov závaží Ɵež napomáha rozvoju koncentrácie. 

Keď deƟ počujú tajomné šušťanie a klopkanie, rozvíjajú schopnosť vnímať a rozlišovať rôzne zvuky. 
Zábavným spôsobom objavujú svoj zmysel pre rytmus a hudbu. 

Experimentálne krabičky vždy inšpirujú a tešia sa veľkej obľube medzi deťmi aj pedagógmi. DeƟ 
získavajú cenné skúsenosƟ a vedomosƟ vlastným skúšaním a objavovaním. Takto sa učia pozornejšie, 
zapamätajú si naučené na dlhší čas a dokážu to lepšie využiť v nových situáciách. 

Jedinečnosť Impuzzible: 
Impuzzible spája dve témy v jednej krabici. Kombinuje hlavolam a pamäťovú hru s moơvom „zvuky a 
závažia“ a ponúka množstvo nápadov na hru, vďaka ktorým deƟ vždy objavia niečo nové. Veľká 
súprava je vhodná na hru v skupine aj samostatne. 
Moderné ilustrácie zvierat a výnimočne kvalitné drevené diely pôsobia podnetne a povzbudzujú deƟ k 
hre. DeƟ sa môžu hrať a experimentovať rôznymi spôsobmi. Prajeme veľa zábavy s „Impuzzible“! 

Ako hrať? 
Zvuková alebo váhová poznámka sa hrá ako bežná pamäťová hra. Všetky drevené diely (so zvukmi 
alebo závažiami) sa rozložia na stôl potlačenou stranou nadol. Začína najmladší hráč. 
DeƟ sa striedajú a berú si dva diely so zvieratkami, ktoré pretrepú alebo porovnajú ich váhu. Ak hráč 
nájde pár so zhodnou váhou alebo zvukom, môže otočiť diely a skontrolovať, či horná a dolná časť 
pasujú k sebe. Víťazom sa stáva ten, kto na konci nájde najviac párov. 

ZVUKY 
Počuješ rozdiely? 
Päť farebných zvieraƟek vydáva rôzne zvuky. Každý pár dielikov je naplnený inými materiálmi a vydáva 
chrasƟaci alebo cinkavý zvuk, podobne ako rytmický nástroj. Dve drevené časƟ znejú presne rovnako 
a patria k sebe. Jednoducho zdvihni jeden dielik, zatras ním a pozorne počúvaj zvuk, potom zdvihni 
ďalší dielik, zatras a počúvaj, či znie rovnako. 
Vďaka veselým zvieracím kamarátom na zadnej strane si deƟ môžu samy overiť, či našli správny pár. 
Podporujú tým aj koncentráciu cez akơvne počúvanie. Rytmické hry s inými nástrojmi alebo piesňami 
môžu byť Ɵež skvelým spôsobom, ako zapojiť drevené dieliky do zábavy. 
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HMOTNOSŤ 
Rozoznáš rozdiely? 
S desiaƟmi drevenými dielikmi so zvieratkami sa deƟ zabávajú rôznymi spôsobmi. Ide o páry zvierat 
(horná a dolná časť) s rovnakou hmotnosťou. DeƟ sa učia rozoznávať rôzne váhy. Ktorý dielik je ťažší? 
Ktorý je zvlášť ľahký a ktorý najťažší? 
Tieto akƟvity trénujú vnímanie a zlepšujú schopnosť odhadu. Pomáhajú nielen v každodennom živote, 
ale aj pri rozvoji koncentrácie. Drevené diely dobre padnú do ruky a deƟ ich ľahko uchopia a 
poskladajú. 

ĎALŠIE VARIANTY HRY 

Pamäťová hra 
Zahraj si hru so všetkými 20 dielikmi. Ktoré zviera znie najhlasnejšie? Ktoré najƟchšie? Trénuj sluch a 
zapamätaj si, aký zvuk ktoré zviera vydáva. Ktoré zviera je najťažšie? Ktoré najľahšie? Zapamätaj si, 
ktoré zviera je na ktorom dieliku a spoj zodpovedajúce páry. 

Puzzle / Miešaj a kombinuj 
DeƟ si môžu vymýšľať nové nápady na hru so zvieratkami a skladať ich k sebe (v ľahu alebo v stoji), 
alebo vytvárať nové, vƟpné kombinácie. Ako to asi vyzerá, keď má slon zrazu dlhý krk ako žirafa? 

Hádanka 
Vyskúšaj hádanku so zaviazanými očami. Výsledok zisơš až po ich otvorení a skontrolovaní, či sa 
zvieracie moơvy zhodujú. 

Stavanie veže 
Tu treba zručnosť! Pokús sa postaviť čo najviac dielikov na seba. Aká vysoká bude tvoja zvieracia veža? 
DeƟ by mali rozmýšľať, ktoré diely dať naspodok a ktoré navrch, aby bola veža čo najstabilnejšia. 

Ľahké alebo ťažké, hlasné alebo Ɵché? 
Zvieratá vo veselých farbách vydávajú zvuky alebo majú rôznu hmotnosť. Ale čo k sebe patrí? 
S týmito zvieracími dielikmi sa deƟ hrajú pamäťovú hru. Hľadajú sa zodpovedajúce páry zvierat (horná 
a dolná časť). DeƟ sa učia rozoznávať a rozlišovať rôzne váhy a zvuky. Zábavnou formou si precvičujú 
vnímanie a zlepšujú schopnosť hodnotenia. Prajeme veľa zábavy s Impuzzible! 

 


